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Alle kombinatorischen Figuren werden beispielhaft illustriert und nach folgender Struktur bearbeitet:

· Benennen typischer Merkmale zur Einordnung/zum Erkennen

· Darstellungsmöglichkeiten und rechnerische Lösung
· Verallgemeinerung
	Kombinationen mit Wiederholung (auch ungeordnete Stichprobe mit Zurücklegen) 

	
	nicht alle Elemente werden verwendet,

mit Wiederholungen und es kommt nicht auf die Reihenfolge an.

	Beispiel
	Wie viele Steine hat ein Dominospiel, bei dem die Punktbilder von 0 bis 6 auftreten?

· Auswahlproblem, es werden je zwei Punktbilder für einen Stein ausgewählt.
· Wiederholung ist möglich, es gibt Steine, auf denen ein Punktbild zweimal auftritt.
· Reihenfolge ist unerheblich, da Steine beliebig gedreht werden können.

	Darstellungs-

möglichkeiten
	· Auflistung
	   0|0
      1|1
      2|2
      3|3
       4|4
  5|5
6|6

0|1
      1|2
      2|3
      3|4
       4|5
  5|6

0|2       1|3
      2|4
      3|5
       4|6

0|3       1|4          2|5
      3|6

0|4
      1|5
      2|6


0|5
      1|6

0|6


	
	rechnerisch
	Möglichkeiten sind zu addieren. Fundamentalprinzip (Multiplikation) nicht anwendbar, Baumdiagramm nicht möglich

	Verallgemeinerung
	k Elemente aus n Elementen auswählen, Reihenfolge ist nicht wichtig, Wiederholung ist möglich
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	Weitere Beispiele
	Aus einem Topf 3 Kugeln ziehen
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